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usée national
es douanes

Le grand voyage



Qﬁ Intéréts

ludiques

| Découvrir les missions économiques
et sécuritaires de la douane.

| Comprendre les interdictions
d’importation et les risques encourus
par les fraudeurs.

| Se glisser dans la peau de
douaniers.

| Jouer en équipe.

Informations
~) pratiques

L atelier se divise en deux temps :

| 1 visite
30 minutes

| 1 activité en groupe
30 minutes

Durée totale: 1h

Tarif par groupe : 30€

@ :( Théme

de l'atelier

Cette activité présente de facon
ludique les missions contemporaines
de la douane. La lutte contre |la
fraude est plus particulierement
détaillée grace a la présentation
de saisies douaniéeres, illustrant les
principaux trafics illégaux : drogues,
contrefacons, animaux protégés...

La présence a I'accueil d’une
brigade de douaniers permet un
échange avec des professionnels
du ferrain.

Déroulement
de 'atelier

Apres une présentation de I'histoire
du bdtiment, les enfants découvrent
la fin du parcours muséal ou sont
regroupées des saisies douanieres.

lIs doivent ensuite réutiliser les
informations apportées lors de la visite
dans un jeu de plateau : répartis en
équipe, ils parcourent un planisphére
en répondant d des questions.

Arrivés a destination, ils peuvent
controler une valise d la recherche de
marchandises illégales & saisir.



