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cjﬁ Intéréts

ludiques

| Découvrir un métier et un artiste
mondialement célébre.

| Utiliser son sens de I'observation
pour étudier les détails d’un tableau.

| Développer son imagination et
son sens créatif en recréant un
paysage a partir de matériaux divers.

| Exercer sa dextérité technique
par le collage.

Informations
A~ pratiques

L atelier se divise en deux temps :

| 1 présentation
20 minutes

| 1 activité ludique
40 minutes

Durée totale: 1h

Tarif par groupe 30€
(maximum 16 enfants)

U S
. :( Theme

de 'atelier

Le musée conserve un chef-d’oeuvre :
un tableau du celébre peintre Claude
Monet. Représentant une cabane de
douaniers en Normandie, i permet
d’expliguer la mission de surveillance
des frontiéres exercée par la douane,
notamment sur le littoral, grGce aux
fameux senfiers des douaniers.

Ce tableau est aussi une belle facon
de découvrir la peinture impressionniste
en plein air et la notion de série dans
I"ceuvre de Claude Monet.

Déroulement
de 'atelier

Les enfants découvrent le métier de
douanier etlasurveillance des frontieres
A tfravers le tableau de Claude Monet.

La médiatrice leur expliue aussi
la démarche artistique du peintre et
le lien entre ce tableau et la douane.

Les enfants se rendent ensuite dans un
atelier pour faire leur version en relief
du tableau : ils collent des Eléments mis
A leur disposition (coton, laine, carton,
paillettes...) pour reproduire les textures
du paysage (nuages, herbes, tuiles...)



