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Rénové en 2025, le Musée national des 
douanes accueille les enfants en dehors  
du temps scolaire à partir de 3 ans.

13 activités ludiques sont disponibles 
pour les centres de loisirs et d’animation, 
centres sociaux, maisons de quartier... 

 NOUVEAUTÉS 2026 

À l’occasion du centenaire de la mort  
de Claude Monet, le service de médiation 
culturelle propose trois nouveaux ateliers 
ludiques autour d’un tableau du peintre 
exposé dans le musée.

tarifs ateliers ludiques
30 € par groupe (10 à 25 enfants)
durée : 1h

Trafic de doudous 3 - 5 ans

Des trafiquants de jouets se cachent dans le 
musée. Les enfants arriveront-ils à les arrêter ?

La mode des douaniers 3 - 5 ans
Les enfants découvrent l’uniforme douanier en 
fabriquant un pantin de papier.

Les petits navires 3 - 5 ans

Dans le ventre des navires 7 - 9 ans

Un atelier sensoriel pour exercer le toucher, 
l’odorat et l’ouïe des petits grâce à des 
marchandises cachées dans des boîtes.

L’œuf mystère 5 - 7 ans

Un œuf géant est exposé dans le musée. Grâce 
à une série de jeux, alliant dessin et écriture,  
les enfants découvrent l’oiseau qui l’a pondu.

Douanier de la tête aux pieds 5 - 7 ans
Les enfants découvrent des uniformes de 
différentes époques. Chacun pourra habiller 
son douanier de papier, façon paper doll.

Ma cabane en Normandie 5 - 7 ans

 nouveauté 2026 

Après une découverte du métier de douanier 
à travers un tableau de Claude Monet, les 
enfants colorient leur version de ce paysage 
avec des pastels gras.

Le tableau mystère 7 - 9 ans
De petits détails, agrandis et sortis  
de leur contexte, deviennent des indices 
pour reconstituer le tableau mystère.

Paysage à toucher 7 - 11 ans

 nouveauté 2026 

En collant des matériaux divers, les enfants 
tentent de reproduire les textures d’un 
paysage peint par Claude Monet.

Dans ma cabane 7 - 11 ans

 nouveauté 2026 

Cet atelier d’écriture créative propose 
d’imaginer ce qu’il pourrait se passer dans 
la cabane du tableau peint par Monet.

Sauve qui peau 7 - 11 ans

À travers un tour du monde, les petits 
voyageurs découvrent le trafic d’espèces 
animales et végétales en voie d’extinction.

Enquête au musée 9 - 13 ans

Un meurtre a eu lieu au musée. Les 
enquêteurs en herbe doivent interroger tous 
les suspects pour identifier le coupable.

Le grand voyage 9 - 13 ans

Un atelier en forme de jeu de société où les 
enfants fouillent des valises pour débusquer 
les marchandises interdites.

Activités  
jeune public

Des plus petits… aux plus grands !
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